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LA INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL EN LA CULTURA

ANTECEDENTS

Les reflexions sobre la IA no sdn noves en el Consell Valencia de Cultura.

El primer informe es va realitzar en la Comissid de Llegat Historic, Aplicacion de nuevas
tecnologias para la defensa del Patrimonio Histérico-Artistico Valenciano (setembre 2020).

Posteriorment, en la Comissido de Ciéncies, es va elaborarr I'Informe sobre |'Estrategia de
Inteligencia Artificial de la Comunidad Valenciana (abril 2021). En este informe, com a conclusio,
“animem al treball conjunt entre entitats i amb professionals de diversos camps tecnologics,
pero també filosofics i artistics per a I'elaboracié d'una Estrategia de la IA amplia i acurada
respecte a aquells aspectes que asseguren la diversitat, la creativitat i la no discriminacié de cap
mena”.

Com a tercer informe, també en la Comissié de Ciéncies, es va realitzar I'Informe sobre
I'experimentacié cientifica a I'Educacié i els vincles amb la intel-ligéncia artificial (desembre
2023). D'eixe document concloem en “la necessitat d’'una alfabetitzacio a I’educacioé reglada per
a encaminar i comprendre *amb *profunditat la veritable utilitat i practicitat de la IA”

Hem d'assenyalar també la visita realitzada a la Finca Torre Juana, patrimoni cultural d'Alacant,
per la Comissidé Juridica i Reglamentaria el 10 de juny de 2024. Convidats per Andrés Pedrefio,
cofundador i president de IT&IS, director de I'Observatori d'Intel:-ligéncia Artificial i impulsor del
projecte Torre Juana OST, la Comissio Juridica va mantindre una jornada d'analisi i reflexié sobre
el potencial de les tecnologies, com ara la intel-ligéncia artificial, la realitat virtual (RV, RM, RE)
i les tecnologies del metavers, aixi com la situacié actual d'Espanya i Europa enfront dels dos
gegants de I'economia mundial, els EUA i la Xina.

La IA és una ferramenta imprescindible per a entendre també les investigacions en neurociéncia.
D'estes reflexions sorgix I'Informe sobre los Neuroderechos en la Declaracion Internacional de
Derechos Humanos (30 gener 2023).

I, especialment, la jornada realitzada pel CVC el 24 de febrer de 2023 amb l'aprovacio de la
Declaracié de Neurodrets i la intervencié del neurocientific Rafael Yuste, entre altres.

Tot aix0 ens porta a fer un pas més per a aprofundir en les reflexions de I'evolucié de la IA i els
seus impactes ara centrats en I'ambit de la cultura.

Pagina 1|33


http://www.cvc.gva.es/

~ CONSELI Palau de Forcallé Museu, 3

VALENCIA 46003 Valencia
e CULTURA WWW.CVC.gva.es
cvc@gva.es

COMPAREIXENTS I BIBLIOGRAFIA

A més de la nombrosa bibliografia consultada, hem comptat amb diversos experts i creadors que
han comparegut en la Comissid Juridica.

. El 9 de desembre de 2024: el professor de I'UJI Diego Diaz Garcia.

o L'11 de febrer de 2025: el director d'orquestra Josep Vicent Pérez Ripoll, i I'enginyer i
director creatiu Javier Ideami.

. El 10 de mar¢ de 2025: Agueda Forés Bonache, directora gerent de I’Associacié de
Professionals de la I-lustracié. I Luis Nieto Cano, conegut com a Luis Demano, il-lustrador
professional, dissenyador i professor.

Volem assenyalar també que el concurs escolar anual que organitzem des del CVC té com a
base: “Imagina el futur amb Intel-ligéncia Artificial”, amb la finalitat de conéixer qué pensen els
jovens sobre esta eina i el seu Us.

INTRODUCCIO

Ens trobem en un moment historic amb la tecnologia més potent que ha realitzat la humanitat.

Estem immersos en la Quarta Revoluciéo Industrial que es caracteritza per les tecnologies
intel-ligents d'automatitzacid, que representen una unid sense precedents entre el mén fisic, el
biologic i el digital. Que, unit a la investigacié sobre el coneixement del cervell, la neurociéncia,
obri la porta a un “nou Renaixement”, en este cas, amb unes dimensions inexplorables i
desconegudes en la seua evolucio.

Parlar hui d'IA és parlar del nostre moén diari. Estem envoltats d'IA en qualsevol dels nostres
actes quotidians: I'Us de les xarxes socials, dels nostres mobils, internet, els robots a les fabrique
... que redunden en uns beneficis extraordinaris i que ens faciliten la vida personal i social en
tots els aspectes.

Utilitzem tots els dies la IA d'una forma inconscient perqué és una eina facil d'utilitzar, que cada
dia sorgix amb noves eines i aplicacions, i la introduccié de les quals ha sigut extensiva. Quan
busquem localitzacions amb GPS, imatges, traduccions de textos, escoltar musica en
plataformes, buscar viatges, infinitat de coses que fem cada dia on la IA s'ha convertit en una
assistent eficac.

El seu Us en les diferents professions resulta imprescindible i altament beneficids en medicina,
enginyeria, arquitectura, investigacid cientifica... La IA ens oferira una medicina i una
farmacologia personalitzada que produira, sens dubte, un salt qualitatiu en el tractament de
malalties; la seua influéncia en I'educacié creix amb la personalitzacié de continguts i I'Us de
grans volums d'informacié en la investigacio; la IA té enorme impacte en els transports amb,
per exemple, els vehicles autonoms; el seu impacte en les finances, on bancs i fons d'inversio
entrenen algorismes per a futures inversions; s'usa en defensa amb “els eixams de drons”; i,
per descomptat, en les manufactures i fabriques amb la robotitzacié de la industria.
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En conclusio, vivim envoltats d'algorismes d'IA que, sens dubte, incidixen en la presa de les
nostres decisions diaries, en els nostres gustos, en les nostres relacions socials, en que llegim,
quina musica escoltem, o quina pel-licula o série veiem, creant “bombolles socials i culturals”
qgue reduixen la nostra capacitat de coneixement i curiositat. Perqué, malgrat existir més
informacié que mai volant de manera virtual, no hi accedim perquée no sabem que existix excepte
alld a que els algorismes ens van dirigint. Com advertix Nuria Lloret (1), “la IA és un sistema
complex dissenyat per a modelar el comportament i la intel-ligéncia humana”.

Efectivament, com ha assenyalat el programador Richard Stallman (2), una maquina digital de
la teua propietat no hauria de fer res que tu no sapies que fa, ni fer res que tu no vulgues. Sens
dubte, eixe és un dels grans riscos actualment: que la IA s'alimenta de les dades que li
proporcionem sense que existisca cap control sobre la nostra privacitat i sobre la transparéncia
de I'Us de la nostra informacid, que s'ha convertit en mercaderia.

A més, no passa un sol dia que no hi haja alguna noticia sobre la IA perqué esta eina s'ha
transformat en la font d'economia, de control de les comunicacions i del poder geopolitic. Entre
totes les opinions al respecte, podem destacar la de I'economista Francesca Bria (3), qui advertix
que si Europa no actua ja, “els imperis digitals en I'ombra dictaran les nostres lleis”. Bria lidera
I'informe EuroStack (adjuntem l'informe a peu de pagina) per a crear una infraestructura publica
europea, encarregat per la Fundacié Bertelsmann amb suport de Mercator, CEPS (grup d'experts
d'assumptes de la UE) i I'UCL Institute for Innovation and Public Purpose per a I'Eurocambrai la
Comissio Europea (4).

Es per aix0 que la IA ja no és només una qiesti6 tecnologica siné que cal abordar-la des de
diferents punts de vista i dimensions. Afecta la tecnologia i el poder economic, la regulacié
juridica, I'ética en I'Us i les aplicacions, I'educacié actual i futura sobre la seua introduccié com a
assignatura i saber els beneficis i perills que comporta, i, per descomptat, el mén laboral i
professional.

L'analisi sobre I'evolucié de la IA i les conseqlieéncies de la seua aplicacié sén tema d'estudi i
d'investigacié de tots els governs, de totes les universitats del moén, de departaments

' Catedratica d’Administracié Electronica per la UPV. Experta en Analitica i govern de la dada, IA,
deenvolupament i integracio de sistemes col-laboratius en xarxa i visualitzacié de dades vinculades a espais
immersius. Subdirectora de I'Instituto d’Investigacié de Disseny i fabricacid (IDF) de la UPV. Es també la
directora de I'Observatori d’lA i Diversitat de la UPV.

2 Programador i activista per la llibertat del software des dels inicis al Laboratori d’Intel-ligencia Artificial de
I'Institut Tecnologico de Massachusetts (MIT).

% Va ser comissionada digital de Barcelona i ara membre del Consel d’lA del Govern d’Espanya.
https://www.lavanguardia.com/vida/20250216/10388660/eurostack-francesca-bria-ia-elon-musk-tump-
colonia-soberania-digital-europa.html

4 EuroStack — A European Alternative for Digital Sovereignty. Febrer 2025. https://www.euro-
stack.info/docs/EuroStack_2025.pdf
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d'investigacid, d'empreses..., fins i tot el Vatica va emetre una Nota papal sobre la relacioé entre
la intel-ligéncia artificial i la intel-ligencia humana el 28 de gener del 2025 (°).

La IA ocupa hui un lloc preponderant en les agendes politiques, economiques i tecnologiques a
escala global. Es parla molt, per exemple, de com la IA revolucionara la medicina —ja hi ha
sistemes IA capaces de predir o detectar malalties amb enorme precisié—; de la influeéncia de la
IA en l'educacié —on esta creixent cada vegada més fort el tema de continguts personalitzats
per a cada estudiant—; de l'impacte de la IA en els transports —amb el boom dels vehicles
autonoms—; de la IA en les finances —hi ha moltissims bancs i fons d'inversié que entrenen
algorismes amb grans quantitats de dades per a poder anticipar i localitzar ninxols d'alta
rendibilitat per a les seues futures inversions—; de I'Us de la IA en defensa —per exemple, amb
el cas de les armes letals autonomes, en concret, “els eixams de drons”, que actuen de forma
sincronitzada per a atacar objectius: el cervell darrere |I'eixam de drons és una IA—; i del rol de
la IA en les manufactures —amb la robotitzacio de la industria, és a dir, la indUstria 4.0.

La IA existix des dels anys 50 del segle XX. El seu creixement ha sigut exponencial. Es ara quan
la societat esta preparada per a les seues enormes aplicacions perque disposa ja de quantitats
ingents de dades, de grans quantitats de computacié a baix cost que permeten processar eixes
dades a gran velocitat, i pel desenvolupament de models d'aprenentatge. Des dels inicis, la
intel-ligencia artificial ha evolucionat des de simples programes de processament fins a sistemes
capacos d'aprendre, raonar i prendre decisions complexes. Estem obrint ja les portes a la
industria 5.0, a una Quinta Revolucio, basada en una col-laboracié entre humans i maquines, on
existix una major interconnexio i I'evolucié de la qual és encara una incognita. La IA és una eina
en permanent desenvolupament, que a més aprén per si sola cada vegada amb major poténcia
i eficacia. Hi ha experts com Javier Ideami, enginyer i director creatiu multidisciplinari, que
definixen la IA com “un adolescent amb un geni incontrolable al qual cal guiar i supervisar en
els seus resultats”, per6 amb una poténcia i unes possibilitats encara desconegudes (°). La
diferéncia, cada vegada més, és la velocitat, la quantitat de dades i la perfeccié de la IA.

Perqué ja estan sorgint els primers models de raonament de la IA que suposaran un canvi
conceptual enorme. No sols es tracta que la IA personalitze els nostres gustos i modele els
nostres habits i comportaments o que aprenga cada vegada més amb la informacié que |li anem
introduint de manera inconscient, siné que podra prendre decisions per si mateixa. El que obri
també un camp enorme d'atencid sobre amb quines bases culturals, étiques i legislatives prendra
les seues decisions, quins seran els seus biaixos i discriminacions, quines valoracions i prioritats
prendra. Una qlestié gens facil d'abordar si tenim en compte que el nostre mén global és divers
culturalment, amb valors diferents, amb diferents regulacions juridiques i on I'universalisme dels
Drets Humans sembla qliestionar-se cada vegada més.

La veritat és que el desenvolupament de la IA és imparable, no podem frenar-lo ni negar-lo, ni
tampoc quedar-nos-en al marge perqué és impossible. El que hem d'evitar sén els seus riscos i

5 El papa Francesc, en 'audiéncia de 14 de gener de 2025 a prefectes i secretaris del Dicasteri per a la
Doctrina de la Fe i el Dicasteri per a la Cultura i 'Educacié ha aprovat la Nota i n’ha ordenat la publicacid.

https://www.vatican.va/roman_curia/congregations/cfaith/documents/rc_ddf_doc_20250128_antiqua-et-
nova_sp.htmW#la_IA y la_sociedad

G eElLi el director d’orquestra Josep V. Pérez van fer el primer concert del mén amb peces creades amb IA
sincronitzades amb imatges. Interpretat per ADDA-Simfonica a Alacant, 22 octubre 2024
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perills, que es convertisca en un instrument disruptiu en un doble sentit: per la capacitat
evolutiva de la seua eina i/o per la intencid del seu Us i aplicacié. Per a aix0, la primera de les
condicions és conéixer-la, saber de qué parlem; en definitiva, ser-ne conscients.

RISCOS Y REPTES

El fet que obviem els beneficis ingents d'esta eina no és perque no ens interessen, sind perque
la millora d'un sistema rau a conéixer-ne els riscos, i el progrés huma a abordar-ne seus reptes.

Entre els molts riscos als quals ens enfrontem n’hi ha tres que volem esmentar:

o El problema de la falsedat. L'enorme circulacié d'informacié falsa creada amb IA que,
o bé suplanta la imatge i la veu de persones, o bé crea realitats virtuals alternatives que
conduixen a confondre la veracitat i la versemblanca.

o La substitucio. La IA generativa ja ocupa escenaris que pertanyien a I'ésser huma i el
substituixen: presentadors de televisio i radio, actors i actrius creats amb IA, influencers,
models, cantants...

) La produccié massiva. La IA crea amb major capacitat i rapidesa que un ésser huma.
Aixi podem ja observar |'aparicié de nombrosos llibres creats per IA que omplin les xarxes socials
i fins i tot arriben ja a biblioteques i llibreries; o les milers de cangons que inunden les
plataformes i competixen amb autor andonim o desconegut.

Respecte als Reptes, esmentarem els que treballa I'Observatori d'IA de la UPV (7):

) Privacitat i vigilancia de dades.

. Manipulacié de la conducta.

o Opacitat i falta de transparencia.

. Biaixos i discriminacions.

. Interaccido huma-maquina: com i fins a on arribarem a ser bionics.

. Impacte en el camp laboral.

o Etica de les maquines: amb quins valors prendran les decisions.

) Estatus legal de les maquines: quina és la seua responsabilitat juridica.

. Singularitat tecnologica: tots els programadors en qualsevol part del mén treballen amb

els mateixos programes arrel, cosa que provoca homogeneitat, falta de diversitat i més
estandarditzacio cultural i social.

7 https://observatorio-ia-diversidad.com/ La UPV es la primera institucié académica a Espanya que ha creat
un observatori en funcionament des de setembre de 2024.
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No oblidem el rol que juguen ja les xarxes socials en el canvi de les relacions socials que afecten
totes les nostres dimensions: la politica, el periodisme, o senzillament, el tipus de relacio entre
les persones.

El mecanisme essencial al qual apunta I'algoritmica de les xarxes socials submergix els usuaris
en ‘bombolles addictives de confirmacid’, perque és el model de negoci de les plataformes de
xarxes socials basades en internet. Veiem com eixe negoci es multiplica quan s'impulsa la
polaritzacio, la informacio falsa, les deepfakes (falsificacions profundes), el negacionisme i la
radicalitzacié.

No sols afecta a nivell individual sin6 que esta afectant seriosament la nostra salut democratica.
Sobre I'odi, la mentida, la manipulacid, la desconfianca no es pot construir cap sistema politic
de convivéncia, pero a més va en contra de la nostra propia humanitat.

Hi ha un terme nou en l'argot d'internet, BRAIN ROT, que ja esta popularitzat, sobretot entre les
noves generacions, entre els jovens. S'empra per a identificar a totes aquelles persones els
habits de consum de les quals de contingut digital estan afectant la seua manera de pensar,
parlar i comportar-se.

El fenomen “brain rot” no es limita Unicament al comportament de consumir molt de contingut
en xarxes socials i plataformes digitals, siné que implica també I'efecte d'este habit en la definicié
de la personalitat i la mentalitat dels individus. El fet que internet puga infiltrar-se tant en el
nostre cervell que la gent ni tan sols tinga control sobre el que diu.

El terme s'ha popularitzat tant que Oxford I'ha triat com a Paraula de I'Any 2024. El definix com
a “suposada deterioracio de l'estat mental o intel-lectual d'una persona, especialment si es
considera com a resultat del consum excessiu de material considerat trivial o poc estimulant”.

D'altra banda, hem d'entendre que el canvi que provoca la IA és un profund canvi cultural, un
canvi de mentalitat que afectara fonamentalment la manera de treballar. “El verdaderament
transformador és el que ve ara, quan la intel-ligéncia artificial estiga en la base del que fem,
integrada en el model de negoci i redefinint indUstries completes”, va apuntar José Llinares,
Head of Strategy de Globant Create. “Per0 arribar fins aci requerira recursos, adaptar processos
i formar equips, i sobretot, adquirir una nova mentalitat, tant a nivell individual com
d'organitzacio” (8).

De fet, també entre els cientifics i enginyers hi ha diferents mirades sobre I'evolucié de la IA.
Per exemple, son preocupants les declaracions dels qui han sigut creadors de la IA sobre els
seus possibles efectes. Es el cas de Geoffrey Hinton, guanyador del Premi Nobel de Fisica en
2024, que va declarar: "Crec que estem entrant en un periode en el qual, per primera vegada
en la historia, podriem tindre coses més intel-ligents que nosaltres". Va explicar que els sistemes
d'IA poden tindre experiéncies propies i prendre decisions igual que fem els éssers humans,
encara que de moment, “no tenen molta autoconsciéncia” (°). De manera similar es pronuncia

8 https://www.reasonwhy.es/actualidad/globant-ai-mindset-cambio-cultural-inteligencia-artificial

® https://www.lavanguardia.com/andro4all/tecnologia/geoffrey-hinton-padrino-de-la-ia-la-humanidad-no-tiene-
la-menor-idea-de-lo-que-hemos-creado-por-primera-vez-no-seremos-la-especie-mas-inteligente
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Mustafa Suleyman, pare de la IA moderna i fundador de Deepmind, advertint que “un dels grans
riscos de la IA és que ens permet aconseguir-ho tot, també als criminals” (1°).

Mentre que, per contra, Raymond Kurzweil, el profeta tecnologic, director d'enginyeria de Google
i transhumanista, en la publicacié del seu ultim llibre “La singularidad estd mas cerca: Cuando
nos fusionamos con la IA” (Deusto, 2025), manifesta un gran optimisme respecte als
innombrables beneficis de la IA, sobretot respecte a la longevitat de la vida: “Pronto la IA estara
entretejida en todo lo que nos importa. Las lineas entre biologia y tecnologia se difuminaran. La
misma diversidad que vemos en los humanos se reflejard en la IA, porque seremos uno y lo
mismo. Cualquiera que quiera fusionarse, se fusionard. Piense en ello como tener su smartphone
dentro de su cerebro: si hace una pregunta, su cerebro podra ir a la nube y obtener una
respuesta similar a como lo hace ahora, solo que sera instantaneo. Ni se dara cuenta, la
respuesta simplemente aparecera en su mente”.

Logicament, sota estes tesis, s'obri un nou concepte filosofic, el transhumanisme, que comenca
a perfilar-se a mitjan segle XX i que cada vegada ressona amb més vigor. De manera senzilla,
podem definir el Transhumanisme com I'«intent de transformar substancialment als éssers
humans mitjancant I'aplicaciéo directa de la tecnologia», siga mitjancant la fusi6 amb les
maquines o allotjant les nostres ments en maquines, siga manipulant els gens en la linia
germinal, sent a més un deure moral treballar en la linia d'intentar transcendir I'espécie humana
amb totes les seues imperfeccions per a crear eixos éssers perfectes que compondrien la
singularitat.

Resulta molt interessant l'entrevista realitzada a Ramoén Lépez de Mantaras, director de
I'IIIA.CSIC, per part del periodista cientific Adolfo Plasencia, la Inteligencia Artificial es una
herramienta muy buena para modelizar computacionalmente fendmenos complejos y en
particular la actividad cognitiva. La cognicidn, y la inteligencia es un fendmeno muy complejo,
gue nadie sabe muy bien adn qué es, pero que sabemos que esta ahi, que emerge del cerebro
y que permite tomar decisiones racionales, o no, y también emocionales” ().

No obstant aixd, totes estes reflexions absolutament imprescindibles superen I'objectiu de
reflexié de la nostra institucié aixi com l'analisi d'este informe. No podem abordar des del CVC
un assaig que analitze en profunditat el que passara i molt menys quan molts cientifics i
enginyers desconeixen encara quin sera |'abast de potencial d'esta eina, i que necessiten de
mirades interdisciplinaries en el seu estudi.

Encara que volem fer un crit d'atencioé a com s'esta construint el nostre mon global: la desigualtat
creixent, les amenaces a les democracies representatives, el canvi demografic, la crisi climatica,
els problemes de soledat, la cerca d'identitat, la pérdua dels afectes i I'augment d'una ética de
I'egoisme..., qliestions que la IA pot acréixer o ajudar a disminuir. Dependra de nosaltres, de
quina és la nostra valoracid sobre I'ésser huma, de la defensa dels drets i la dignitat, del
desenvolupament de la nostra autonomia com a capacitat humana, qué entenem per conceptes
fonamentals com la justicia i la felicitat. Perqué, com bé va dir José Ortega y Gasset: “Mientras

10 https://www.lavanguardia.com/andro4all/tecnologia/mustafa-suleyman-padre-de-la-ia-moderna-uno-de-los-
grandes-riesgos-de-la-ia-es-que-nos-permite-conseguirlo-todo-tambien-a-los-criminales
https://adolfoplasencia.es/blog/la-inteligencia-artificial-ai-es-una-ciencia-muy-horizontal-como-las-
matematicas-y-se-inspira-en-la-filosofia/

1"
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el tigre no puede dejar de ser tigre, no puede destigrarse, el hombre vive en riesgo permanente
de deshumanizarse”.

El que ens correspon des del CVC és centrar I'objecte d'este informe i aproximar-nos a la IA en
el moén de la cultura. L'objectiu és maximitzar-ne els avantatges i atenuar-ne els riscos.

ASPECTES POSITIUS DE LA IA EN LA CULTURA

Sens dubte, la IA transforma l'accés i la gestié de les arts amb el potencial de democratitzar
I'accés a la cultura. Per als que tenen problemes d'audicié o visid, la IA esta equipada per a
oferir-te subtitols en temps real o audio.

Els poblets sense museus ni teatres proxims poden gaudir de la realitat virtual i augmentada. Ja
tenim exemples de com I'Espanya rural protagonitza les noves tendéncies culturals basades en
la intel-ligéncia artificial. Soria i Terol han portat avant la Cultura Experimental Disruptiva. Pero
son moltes més les ciutats i les experiéncies culturals que no paren de sorgir (12).

Com ja assenyarem en un dels nostres informes: “una correcta aplicacié de les noves
tecnologies, Big data i Intel-ligéncia Artificial pot aconseguir un patrimoni intel-ligent, eficient i
sostenible que ajude a convertir el patrimoni en un atractiu que potencie el desenvolupament
de les ciutats i arees de menor poblacié”.

En la literatura, la musica o les arts audiovisuals, les eines tecnologiques estan ja instal-lades
en els métodes de treball: estalvien temps i diners. En I'ambit del llibre, s'utilitza en I'elaboracié
de contractes, el marqueting, el disseny de portades, i sén determinants, per exemple, en la
traduccié. El director del Gremi d'Editors d'Espanya: “Ja es ve utilitzant com a eina fa anys.
Aporten un estalvi de temps considerable. El 80% de les traduccions s'elaboren amb un primer
text bolcat directament en programes de traduccid”.

En una altra area cultural, trobem *Professor *Octopus, el primer laboratori d'Espanya
especialitzat en IA per a la produccié de cinema i videojocs (13).

La col-laboracié entre la Intel-ligéncia Artificial i el Sector Cultural ja existix i podem resumir-lo
en estos aspectes (14):

Creacio artistica: generacio de musica, art visual, literatura i altres continguts culturals.

Generacio de continguts audiovisuals: I'espot de Coca-Cola anomenat “Masterpiece” n'és un
bon exemple. El que té de noui, a més de |'espectacle visual que proposa, és que s’ha creat

2 https://www.eldiario.es/canariasahora/impulsa-innovacion/cultura-municipio-gestione-inteligencia-artificial-
impulsa-innovacion_1_11349647.html

3 https://www.audiovisual451.com/nace-professor-octopus-laboratorio-especializado-en-inteligencia-
artificial-para-la-produccion-de-cine-y-videojuegos/
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fusionant gravacié de video, técniques de modelatge 3D i I'is d'IA (Stable Diffusion), amb un
sorprenent resultat https://www.youtube.com/watch?v=vgalimapfdg

Preservacio del patrimoni: digitalitzacio i preservacié d'obres d'art, documents historics i
objectes culturals. Especialment efectiu en la restauracid d'obres d'art danyades o desgastades.

Experiéncies personalitzades: analisi de preferéncies i comportaments per a personalitzar
experiéncies en museus i esdeveniments culturals. La IA pot personalitzar recorreguts, oferir
informacié en temps real i adaptar I'experiéncia als interessos individuals. Per exemple, es pot
interactuar amb personatges historics i adequar I'explicacio de les obres al perfil del visitant.

Accés més inclusiu a la cultura: facilita I'accés a multitud d'obres des de qualsevol part del
mon i ha permés que persones amb diferents capacitats o limitacions econdomiques puguen
gaudir i participar en la cultura d'una manera més accessible.

Descobriment de talent: plataformes com “Pandora” (!°) utilitzen algorismes d'IA per a
analitzar perfils artistics i detectar talents emergents en I'ambit de la creacié musical.

Recopilaciéo i analisi de dades: obtencié i analisi de dades demografiques, tendéncies
artistiques i preferéncies del public.

Difusié cultural: eines interactives d'aprenentatge, recorreguts virtuals i experiéncies
educatives en linia.

Traduccié automatica: facilitacio de la traduccié d'obres literaries, teatrals i cinematografiques
per a audiéncies internacionals.

Analisi de contingut: identificacio de patrons i tendéncies en pel-licules, musica, llibres i més
per a informar decisions sobre contingut.

Col-laboraci6 creativa: amb artistes, per a oferir noves perspectives i possibilitats creatives.

Experiéncies immersives: contribucio a la creacié d'experiéncies culturals immersives, com
ara exposicions virtuals i espectacles multimedia.

Assisténcia en tasques diaries: ajuda en la redaccid, cerca d'informacio i planificacié de
tasques.

Educacio i Aprenentatge: eina educativa per a proporcionar explicacions i respostes a
preguntes.

Transformacié en la comunicacié digital: canvi en la forma en qué les persones es
comuniquen en linia.

Recomanacions personalitzades: la IA s'utilitza en servicis de transmissid i plataformes de
xarxes socials per a proporcionar recomanacions basades en les preferéncies de I'usuari.

No hi ha cap sector artistic que no estiga impulsat en I'actualitat per la IA:
eLiteratura: generacié de poesia, prosa i altres textos creatius.

eArts plastiques: creacio d'obres amb IA. Imitacio d'estils classics. Reinterpretacié d'obres.

15 https://www.ampplaybook.com/
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eCinema i animacio: generacid d'efectes visuals, animacid per computadora i creacié de mons
digitals. Generacié de guions. Restauracié de pel-licules.

eDoblatge i traduccid: millora de la sincronitzacid labial en doblatge. Traduccions automatiques
precises. Imitacié de veus.

eDisseny i moda: generacio de patrons de disseny, prototips i conceptes de moda.
eDansa i performance: coreografia i creacid de performances artistiques interactives.
eTeatre: creacio d'experiéncies teatrals interactives.

eMitjans digitals i entreteniment interactiu: Us en la indUstria dels videojocs i realitat
virtual.

eMitjans de comunicacié i publicitat: generacié automatica de contingut, titulars de noticies
i publicitat personalitzada.

sEntreteniment immersiu: la IA esta transformant la industria dels jocs amb adversaris d'IA
adaptatius, motors de joc potenciats per IA, auriculars de realitat virtual o filtres de realitat
augmentada.

eArquitectura i disseny urba: aplicacié en el disseny arquitectonic i planificacié urbana.

En este Ultim sector, ressenyar una de les start-up valencianes, pionera en el sector immobiliari,
Nidus-Lab (*®), una empresa innovadora que utilitza la IA generativa en el sector de la promocio
immobiliaria prioritzant practiques de construccié sostenible. Ha tingut preséncia en el Mobile
World Congress de Barcelona, marg 2025, i ha sigut una de les 73 startups espanyoles amb
tecnologies capdavanteres que va assistir al Pavell6 d'Espanya eMerge Americas 2025.

La capacitat de la IA per a generar nous continguts ens pot portar a una nova revolucio en la
creacio artistica, impulsada per l'accés a dades culturals obertes i a una generacié d'artistes
capacos d'aprofitar estos avancos per a crear noves formes de pintura, musica o literatura,
transcendint barreres culturals i temporals (7).

Aix0 vincula, hui més que mai, el sector de la cultura amb el sector tecnologic, i al mateix temps
es fomenta una formacié en competéncies digitals per als sectors creatius.

Seguin Octavio *Kulesz (') “en realidad, la tecnologia y la cultura son primas o hermanas:
comparten el mismo ADN porque las dos son fruto de la creatividad humana. En rigor, el
verdadero pionero en IA ha sido el sector cultural, no la ciencia” (1°).

Hem vist exemples d'investigacio realitzada per la propia IA que permet descobriments com ara:
la comedia palatina “La francesa Laura”. Estava catalogada des de 1882 en el fons de manuscrits

8 https://lanzadera.es/proyecto /nidus/

7 https://datos.gob.es/es/blog/como-la-inteligencia-artificial -y- los-datos-abiertos- pueden-re-imaginar-
nuestro-futuro-digital

'8 Filosof, escriptor i expert digital argenti. Fundador el 2008 de Teseo, unade les principals editorials
digitals d’Americallatina

9 “Elaporte de la cultura al desafio de la inteligencia artificial” Octavio Kulesz
Pagina 10|33


http://www.cvc.gva.es/
https://lanzadera.es/proyecto%20/nidus/
https://datos.gob.es/es/blog/como-la-inteligencia-artificial%20-y-%20los-datos-abiertos-%20pueden-re-imaginar-nuestro-
https://datos.gob.es/es/blog/como-la-inteligencia-artificial%20-y-%20los-datos-abiertos-%20pueden-re-imaginar-nuestro-

~ CONSELI Palau de Forcallé Museu, 3

VALENCIA 46003 Valencia
e CULTURA WWW.CVC.gva.es
cvc@gva.es

de la Biblioteca Nacional de Espaf, pero se’n desconeixia I'autor. La IA I’ha atribuida a Lope,
escrita cinc o sis anys abans de morir.

Un altre exemple: la Intel-ligencia Artificial permet simular el rostre de personatges historics de
tots els temps. L'artista digital Hidreley Diao ha usat esta tecnologia per a generar retrats usant
com a referéncia representacions artistiques d’escultures o quadres. Entre els seus treballs
trobem Cleopatra, Jesucrist, Nefertiti, Shakespeare, Maria Antonieta, Van Gogh, Afrodita o Zeus.

Llavors, quin és el problema. El desafiament sorgix amb la IA generativa, la seua capacitat
d'evolucid i el seu aprenentatge continu. Maquines que poden crear per si soles obres literaries,
guions, arts plastiques, cancgons i simfonies, audiovisuals..., sense la intermediacié de I'ésser
huma.

Aix0 obri un escenari nou de desafiaments: drets d'autor, propietat intel-lectual..., i un problema
substancial: substituiran la creativitat humana? Aixi reflexiona el periodista i escriptor Jesus Ruiz
Mantilla: “Crear. Deténganse en el verbo. Y ahora en el sustantivo: la creaciéon. Hablamos de la
base de la cultura. No existe una palabra que cuadre mejor, que hermane mejor con ella Por
tanto, desde que las diferentes corporaciones tecnoldgicas anunciaron y lanzaron sus productos
capaces de generar, inventar, de crear, insistimos en el término, el mundo de la cultura en todos
sus ambitos comenzo6 a temblar. La sustitucién del hombre por las maquinas en ese sentido es
ya una realidad” (%9).

La posicid dels professionals de la cultura sobre la IA no és homogénia. Hi ha qui la veu com un
enorme potencial que ajudara a una creativitat sense limits; uns altres la veuen com una
amenacga. Dues posicions que tenen les seues raons. Encara que coincidixen en una premissa
basica: les maquines no poden ni deuen reemplagar mai els autors, el conjunt dels éssers
humans. La creacid, I'emocio, la sensibilitat, la innovacié sén qualitats innates de I'ésser huma.

OMBRES I DUBTES DE LA IA EN LA CULTURA

Qui va ser Secretari d'Estat de Cultura, José Maria Lassalle és un dels pensadors que més
activament estan reflexionant sobre la IA i les seues conseqiéncies. En este sentit, advertix:
“Saltar sense transicié educativa, ni regulacion, a una cultura basada en sistemas de IA, puede
provocar un clic que nos enfrente a un doble desafio de inautenticidad. Por un lado, a tener que
convivir con objetos técnicos que tendran habilidades creativas que compitan con las nuestras
sin que podamos distinguirlas. Por otro, a ver como la propia condicién humana se hace artificial.
Al menos cuando habita en una infoesfera que, asentada sobre infraestructuras privadas,
manipula y afecta nuestra consciencia cuando actuamos virtualmente. ...Para afrontar este
desafio de inautenticidad hemos de ser capaces de transformar los viejos derechos culturales en
nuevos derechos digitales” (?!). No obstant aix0, la velocitat a la qual avancen les eines d'IA és
molt superior a la reglamentacio i legalitat que han d'acompanyar-la.

20 https://www.teseopress.com/inteligenciaartificialy politica/chapter/el- aporte-de-la-cultura -
al-desafio- de-la-inteligencia/

2" https://ww.lavanguardia.com/opinion/20240406/9588565/inteligencia-artificial-cultura.html
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S6n moltes les trobades, seminaris, congressos i informes que s'han dut a terme sobre les
industries culturals i els seus professionals respecte a com protegir-se de la IA. Perque, quan la
IA genera una obra, ho fa ocupant el treball d'artistes i creadors que no han prestat
voluntariament ni conscient la seua obra per a I'aprenentatge i entrenament d'esta eina. En cap
moment hi ha hagut una cessié de drets d'autor ni una autoritzacié ni perceben cap remuneracio
perqué la IA cree utilitzant les seues obres. El president de la SGAE Antonio Onetti assenyala
que “la IA no sigue ningun tipo de ética para crear, por lo que puede basarse en obras protegidas
y saltarse los derechos de autor para generar su propia obra”.

A cada pregunta sorgix un nou dubte: a qui pertany la imatge generada? Aci entra en valor el
copyright que en regula I'autoria i el limit legal per a reproduir-la. Ja no es tracta solament de
buscar qui esta darrere la creacio dels algorismes, perqué la IA ja es nodrix per si sola del que
apareix en internet sense demanar llicéncia, de manera que l'autor/propietari és la mateixa
magquina.

Des de la Factoria d'IndUstries Creatives (??) resumixen alguns dels problemes a reflexionar:

. Biaixos algoritmics: els algorismes d'IA estan condicionats per les dades utilitzades per
a entrenar-los i sovint contenen biaixos inherents, com ara discriminacié de genere o racial.

o Canvis en les competéncies dels professionals del sector cultural: per a |'Us efectiu
d'esta nova tecnologia és necessari tant el coneixement del sector com adquirir noves habilitats
en I'Us dels anomenats “*prompts”.

Algunes tasques que abans eren realitzades per professionals, la gestié d'esdeveniments o
I'elaboracio de continguts, poden ser automatitzades, perd continua sent necessaria la visio
estratégica i el coneixement profund del sector per a supervisar-les i que, en ultim terme, la
seua implementacié siga positiva.

. Privacitat i proteccio de dades: I'Us d'IA implica la recopilacié i analisi de grans
quantitats de dades personals. La proteccié de la privacitat i les dades dels usuaris és un
desafiament clau que ha d'estar regulat i controlat en un mon en el qual técnicament és possible
registrar quasi qualsevol activitat personal.

o Pérdua d'autenticitat: hi ha el risc que I'Us excessiu de les IA en la creacié i distribucié
cultural puga portar a una homogeneitzacié de la generacié d'obres culturals, reduint I'originalitat
i varietat de continguts. Si les obres d'art o les produccions culturals es generen integrament
per algorismes, podria disminuir la diversitat creativa i la singularitat de les expressions culturals.

En 2021, la UNESCO va elaborar la primera norma mundial sobre ética de la IA, la Recomanacio
sobre I'Etica de la Intel-ligéncia Artificial, en la qual la cultura figura com un ambit especific
d'actuacié politica (?3). Posteriorment, va sorgir la Declaraci6 de MONDIACULT 2022 que va
incloure el desenvolupament de principis per a la regulacié de les plataformes digitals i
I'establiment d'un grup de reflexié d'experts sobre la diversitat de les expressions culturals en
I'entorn digital, adoptada per unanimitat per cent cinquanta estats, on afirmen que la cultura és

22 https://factoriadeindustriascreativas.es/
2 https://ww.unesco.org/es/artificial-intelligence/recommendation-ethics
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un “bé public mundial” i marquen un full de ruta comu per a reforcar les politiques publiques en
este ambit (%%).

I especialment interessant és el Debat d'alt nivell de la UNESCO sobre l'impacte de la
intel-ligencia artificial (IA) en la indUstria audiovisual, que va tindre lloc el 19 d'octubre de 2023
en la seu principal de la UNESCO (?°). Les recomanacions del debat van destacar la necessitat
que la UNESCO i altres organitzacions internacionals elaboren directrius i normes internacionals
inclusives i participatives, centrades en |'ésser huma i garants:

* Consentiment: els artistes i professionals de la cultura han de ser informats de I'Us de les
seues obres per a I'entrenament de models generatius d'IA i donar-ne el consentiment.

* Remuneracio justa: els artistes i professionals de la cultura el treball dels qualsl siga utilitzat
per eines d'IA generativa han de ser remunerats i els seus drets de propietat intel-lectual han
d'estar protegits.

* Transparéncia: els usuaris d’eines d'IA generativa han de conéixer les fonts utilitzades per a
crear els continguts que sol:liciten, sobretot per a evitar plagis involuntaris. De la mateixa
manera, ha d'indicar-se clarament les obres generades mitjancant IA.

* Diversitat cultural: els models generatius d'IA han de ser entrenats i corregits per a evitar
perpetuar prejuis i estereotips i garantir que es produisquen i difonguen histories o imatges
diverses i representatives.

CONCIENCIACIO Y PREOCUPACIO PUBLICA

L'Informe d'index d'IA 2024 realitzat per I'Institut Stanford (26) presenta 10 principals
conclusions; d'elles, volem destacar la mirada sobre I'evolucié de la percepcié publica de la IA i
el seu impacte potencial en la societat.

Segons esmenta l'informe, una enquesta global realitzada per Ipsos revela que la proporcid de
persones que creuen que la IA afectara dramaticament les seues vides dins els proxims tres a
cinc anys ha augmentat del 60% al 66% durant I'any 2024. A més, el 52% dels enquestats
expressa nervis cap als productes i servicis d'IA, un augment significatiu de 13 punts percentuals
respecte a 2022.

Als Estats Units, les dades del Pew Research Center indiquen que el 52% dels nord-americans
informen sentir-se més preocupats que entusiasmats amb la IA, en comparacié amb el 38% dels
nord-americans (2022). L'informe conclou que resulta necessaria la creixent consciéncia publica
sobre el potencial transformador de la IA i la necessitat d'un dialeg obert i transparent per a
abordar les preocupacions i aspiracions d'individus i comunitats a tot el mon.

24 https://w w w.un esco.o rg/es/a r ticles/m o n dia cult - 2022 -los- esta dos-a do pta n -un a - decla ra cion -h
isto rica - en - fa vo r- de-la - cultura

2 h ttps://w w w.un esco.o rg/es/ar ticles/un esco - a co ge-un a - diversida d - de- perspec tiva s- en -los- s e
cto res- creativo s-pa ra -la s-po litica s- de-la -ia

26 h ttps://w w w.un ite.a ifes/L a s -10 -pr_in cipa les- con clusio n es - del-in for m e- del-%C 3 %ADn dice- Sta
n fo rds- Al - de- 2024/
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“A mesura que la consciéncia publica i la preocupacié per la IA continuen creixent, és crucial que
els formuladors de politiques, els investigadors, els liders de la industria i el public en general
participen en debats informats i inclusius per a donar forma al futur d'esta poderosa tecnologia.
Els coneixements proporcionats per I'Informe servixen com un recurs valuds per a navegar pel
complex panorama de la IA i tracar un rumb cap a un futur més equitatiu, sostenible i beneficios
impulsat per la IA”.

Efectivament, es fa imprescindible que existisca una educacié en els nivells obligatoris al mateix
temps que una informacid transparent i publica que ajude a formar una opinié amb criteri, a
conéixer el control dels riscos, a implementar una legislacié que regule el mal Us de la IA, i
conéixer els seus beneficis potencials.

Un tema que ha sigut objecte de debat en la UNESCO en el Dia Internacional de I'Educacié 2025
posant el focus en la intel-ligéncia artificial i el seu impacte en I'aprenentatge (?’). El Secretari
General de I'ONU, Anténio Guterres, va emfatitzar la importancia de I'educacié com a dret huma
fonamental i motor del desenvolupament social i economic. "La IA oferix grans possibilitats per
a millorar I'aprenentatge, pero el seu desenvolupament ha de mantindre I'agenda humana i els
drets humans en el centre".

La directora general de la UNESCO, Audrey Azoulay, va reforcar esta idea fent una crida als
governs per a invertir en formacié tant de docents com d'estudiants, garantint un Us étic i
beneficiés de la tecnologia a les aules. "Perqué la IA siga una aliada i no una amenaga, ha de
complementar I'ensenyanca i no substituir la interaccié humana".

Hem de ser conscients de dos objectius educatius: la importancia de saber com usar les noves
tecnologies i especialment la IA, que s'ha convertit en una eina amb un gran poder per a
I'aprenentatge; i, en segon lloc, I'enorme bretxa de desigualtat que es pot produir entre els qui
tenen accés a I'educacid i els qui encara no la tenen o no disposen de I'ensenyanca d'estes eines.

Com aconseguir que la tecnologia siga una aliada sense augmentar la bretxa educativa?

ASPECTOS LEGISLATIUS SOBRE IA EN ESPANYA

El problema de la IA esta generant una gran controveérsia en el sector cultural que impedix una
legislacio al respecte.

El desembre de 2024 es va presentar el “Proyecto de Real Decreto por el que se regula la
concesion de licencias colectivas ampliadas para la explotacion masiva de obras y prestaciones
protegidas por derechos de propiedad intelectual para el desarrollo de modelos de inteligencia
artificial de uso general”.

Previament, al maig de 2024, el Consell de ministres i ministres havia aprovat I'Estrategia
d'Intel-ligéncia Artificial 2024. Amb |'objectiu de portar avant un impuls de la IA que es preveu
en I'Agenda Espafia Digital 2026.

No obstant aix0, la presentacid en exposicié publica del Reial decret ha generat grans
controversies i divisions en el sector cultural. D'una banda, entitats de gestié AIE, AISGE, DAMA,

27 https://www.unesco.org/es/international- day-education?hub= 32618
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SEDA, SGAE i VEGAP, aixi com una trentena d'associacions del sector cultural i diverses
organitzacions internacionals, donen suport al projecte de Reial decret sobre Intel-ligéncia
Artificial promogut pel Ministeri de Cultura, que definixen com un pas clau per a la proteccid dels
drets dels creadors en I'era digital (%8).

Mentres que d'altra banda Segap, la Federacié de Sindicats d'Espectacles, Arts Grafiques,
Audiovisuals i Paper adherits a CGT i Art és Etica ha fet arribar al ministeri el seu “total i absolut
rebuig” a este projecte pel qual “es pretén expropiar il-legalment els Drets d'Autor de tots els
espanyols i que de ser implementat marcara un espantds precedent a replicar-se en altres
paisos” (%°).

Davant la falta d'acord i la polemica generada, el ministre de Cultura Ernest Urtasun va decidir
retirar el projecte de llei el 28 de gener de 2025 (3°).

Entre els qui s'han manifestat en contra d'este Reial decret es troba |’ Associacié de Profesionals
de la Il-lustracié, que va comparéixer en el CVC per a donar-nos a conéixer els seus
posicionaments.

II\\

Les conclusions es presenten en |I™Estudi sobre I'impacte economic de la IA generativa en les
industries musical i audiovisual” (3!) realitzat per CISAC (Confederacié Internacional de Societats
d'Autors i Compositors), on s'analitza el rapid creixement de la IA generativa en tots els sectors,
també en les indUstries creatives i que, en la seua opinid, “canibalitzara principalment el valor
de les obres tradicionals produides pels creadors humans”. Aix0 suposa que els ingressos dels
proveidors de la IA generativa augmentaran, perqué utilitzen les obres protegides per drets
d'autor sense que comporte cap remuneracié per al mateix autor/a.

Per tant, la seua peticié consistix fonamentalment a aconseguir un marc regulador que beneficie
els creadors i els protegisca de I'Us indegut que en fan els productors de la IA generativa, ja que
actualment els creadors patixen pérdues en dos fronts: la perdua d'ingressos causada per I'Us
no autoritzat de les seues obres sense cap mena de remuneracio i el reemplacament de les seues
fonts tradicionals d'ingressos a causa d’este efecte de substitucié i competéncia dels productes
generats per IA.

Art és Etica s'ha convertit en la plataforma que replega tota la informacié recopilada de multiples
temes relacionats amb la IA generativa i la lluita per la seua regulacid ética (32).

No obstant aix0, si que hi ha algunes mesures legislatives. A principi de febrer de 2025 es va
anunciar per part del govern |I'Observatori de Drets Digitals, un espai per a un futur digital
inclusiu, que compta amb la participacid d'una vintena d'entitats clau, entre les quals

28 h ttps://w w w.sga e.es/n o ticia /a poya m os - el -rea |- decreto -so bre-ia /

2° https://ww w.elsa lto dia rio.co m /inteligen cia -ar tificia l/tra ba ja do res - cultura les-rech a zan
-real-decreto- ministerio - cultura -licen cia s-am plia da s-uso - o bra s-pro tegida s

30

31 h ttps://w w w.cisa c.o rg/es/ser v icios/in fo r m es -y - estudios/estudio - de- ia - cisa cpm p -strateg y

32 h ttps://a r teesetica .org/
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universitats, fundacions i organitzacions de la societat civil, totes compromeses amb la proteccio
dels drets digitals. I que continua la linia empresa per la “Carta de Drets Digitals” aprovada
I'estiu de 2021 (33)

L'Observatori de Drets Digitals té un enfocament integral en la proteccié dels drets de la
ciutadania en el moén digital. Entre els aspectes prioritaris es troben la protecci6 de menors i
grups vulnerables, la reduccié de la bretxa digital, la garantia de I'accés igualitari a la tecnologia,
la seguretat i privacitat en linia, i la defensa de la llibertat d'expressid i el dret a la informacio.

Darrere de tot este debat sorgix la gran pregunta: Qui regula la IA?

Estes tecnologies d'IA que operen amb llenguatge o amb imatges, i que s'han popularitzat a
través d'aplicacions web com Midjourney, ChatGPT o Dall-E 2, estes ultimes d’OpenAl, soén
recursos que permeten a qualsevol persona usuaria generar imatges i textos a partir de
premisses i paraules clau. A més, son eines subjectes a la concentraci6 empresarial que
necessiten quantitats massives de dades (inputs), per la qual cosa es difumina la frontera entre
la vida privada i la publica, ja que, en la majoria dels casos, no és possible obtindre un
consentiment conscient i informat.

Este debat és present en els departaments d'Humanitats de les universitats valencianes com ara
a la Universitat Jaume I de Castelld, sota |'auspici del professor i filosof Patrici Calvo (34).

3% https://w w w.r ed.es/es/a ctua lida d/n o ticia s/o bser vato r io - derech os- di gita les

34 h ttps://h um a n esiso cia ls.uji .es/ia -perspectiva s - de- co nv iven cia /
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EXEMPLES DE L'US DE LA IA EN LA CULTURA

Per a acostar-nos a com s'esta aplicant la IA, exposarem alguns exemples en diverses arees de
la cultura. No pretenem ser exhaustius ni tampoc manifestar una posicid, sind donar a conéixer
algunes mostres de I'Us de la IA.

PERIODISME

El 76,2% de mitjans admeten ja utilitzar la IA a les seues redaccions. La IA no és una Unica
tecnologia, sin6 un conjunt d'elles. Per tant, les seues aportacions no sén Uniques, sind multiples.
Encara que estes tecnologies porten temps en Us en el periodisme, han cobrat una major
visibilitat publica des que Open Al va llancar Chat GPT.

Un exemple és “El periodisme automatitzat”: es recopilen automaticament dades amb les quals
s'omplin plantilles. Aix0 s'aplica a histories de rutina com els reportatges esportius. Reuters ha
creat un prototip que genera reportatges a partir de contingut de video sense supervisié humana.
La BBC, le Monde, France Bleu..., cada periodic utilitza una estratégia distinta, des de
desenvolupar els mitjans tecnologics internament a utilitzar plataformes externes o
subcontractar empreses (3°).

El 4 d'abril 2023, El Mundo va ser el primer periodic espanyol que va utilitzar per primera vegada
en portada una imatge creada per una Intel-ligéncia Artificial.

Ramoén Salaverria, coordinador d'IBERIFIER (Iberian Digital Media Observatory): “La inteligencia
artificial no sustituira al periodista, pero transformara la profesion para siempre” (3%). Aixi,
podem trobar imatges falses o reportatges com la inexistent entrevista a Schumacher creada
amb IA.

Mem Leben hat S\Ch tota\

erande ‘

3 https://evemuseografia.com /2 02 3 /08 /2 5 /uso - de- la - in teligen cia -ar tificia | - en - cultura -y -
creatividad/

36 https://mip.umh.es/blog/2024/12/10/ramon-salaverria-universidad-navarra-inteligencia-artificial-
periodista- profesion/
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No obstant aix0, s'obri un debat major, sobre la IA que
ajuda i la IA que reemplacga els creadors. Per exemple,
este és un periodista fictici generat per IA, Jakub Kuba,
quan a l'octubre de 2024, la radio OFF de Cracovia va
acomiadar tota la plantilla (37).

Fa ja més d'un . 2 EL PAIS
T A AR

lustre que la
televisio  xinesa

utilitza
presentadors virtuals per a presentar les noticies. Podem
veure el video en I'enllag de youtube

https://www.youtube.com/watch?v=4sQEnpVEaMk

Com assenvyala la critica d'art valenciana Marisol Salanova, “cabe afirmar con rotundidad que Ia
IA ni es equiparable a un artista ni a un periodista ni a un critico. Eso si, en nuestro futuro mas
inmediato se ha integrado, ha venido para quedarse, entonces es importante que aprendamos
a manejarla y a convivir tal como ya hiciera el teatro al aparecer el cine, este al surgir la television
y un largo etcétera de avances tecnoldgicos a los que nos hemos adaptado sin mas” I en la
eflexié final afig: “Si “Si una IA pudiera sustituir al critico, significaria que estariamos en un
punto en el que cualquiera puede ser sustituido por una réplica artificial” (38).

DISSENY I MODA

També la moda s'ha vist seduida per la IA amb |'aparicio
de models i influencers creades amb algorismes.
L'agéncia de publicitat catalana The Clueless ha
revolucionat el sector de la mo (39).

7 https://laboratoriodeperiodismo.org/una-emisora-polaca-desata-las-criticas-al-reemplazar-a-periodistas-
con-presentadores-de-inteligencia-artificial/

38 | a critica de arte en la actualidad. Marisol Salanova. Akal. 2024

% https://www.lavanguardia.com/vida/20240128/9507253/nace-modelo-perfecta.html
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ARTS PLASTIQUES

Sén molts exemples i noticies que ens arriben de com conviu la IA en les arts plastiques.

La fira de I'Estat de Colorado, en la 150 edicié
(set. 2022), va generar una de les majors
controvérsies, quan Théatre d'Opéra Spatial
va ser nomenada guanyadora en la categoria
d'art i fotografia digital. L'obra, a carrec de
Jason M. Allen, havia sigut creada per l'eina
de generacio d'imatges mitjangant
Intel-ligéncia Artificial Midjourney i la seua
qualitat havia sigut millorada amb Gigapixel
IA, una altra eina.

Théawre de Opéra Spatial de Jason M. Allen, premiada en el certamen artistico de Colorado State Fair

El 2018 va arribar a Christie’s una obra titulada “Retrat
d’Edmon Belamy” que va aconseguir en subhasta un preu de
venda de 432.500 lliures (més de mig milié d'euros).

L'obra va ser creada per un col-lectiu d'artistes i investigadors
denominat Obvius que treballa explorant les possibilitats que
oferix el deep learning. Parlem de creaciéo amb algorismes.

Després d'Obvius el mercat de I'art s'ha omplit de creacions d'IA. La galeria alemanya Spriith
Magers ha exposat |'obra de I'artista Jon Rafman creada integrament amb IA i utilitzant una app
del seu iPhone.

El 2015 Google va posar a la disposicié del public la seua xarxa neuronal, el Deep Dream
Generator. Carregat amb milions d'imatges, el sistema és capag de generar noves obres a través
de I'aprenentatge automatic (machine learning).

Dins I'ambit d'empreses culturals i creatives, Google Arts&Culture a Paris oferix programes de
residéncia artistica per a accedir a la tecnologia d'IA de I'empresa. Els artistes reben suport
d'enginyers de Google.

Segons el Global Market Report 2023, un 17% de les compres dels col-leccionistes van ser d'art
digital.

Molts artistes es plantegen com conviurem amb les imatges generades amb IA. Els problemes
fonamentals que sorgixen son: I'autoria sobre una imatge generada per IA; també respecte a la
propietat intel-lectual; la incapacitat de la IA de distingir la realitat de la ficcié; d'altra banda, es
planteja la qliestio de la capacitat de discernir les creacions artificials de les que no ho sén.
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Perd anem més prop del nostre territori, vegem qué fan alguns dels nostres artistes i les seues
diferents formes de creacié amb IA.

Anna Carreras: és enginyera i artista digital. Les seues propostes entorn de I'Us d'algorismes
generatius constituixen un art generatiu. Les seues creacions digitals sén uUniques i irrepetibles
no sols en la concepcid, sind també de manera literal, perqué estan generades a partir d'un
algorisme que no repetix mai cap patré ni idea.

Pedro Sandoval és un artista pioner en I'Us de la IA per a donar moviment a obres classiques
de pintors com Sorolla o Goya

Video Sorolla: https://www.youtube.com/watch?v=RG41fUTvSPM

Video Goya: https://www.youtube.com/watch?v=RTBzhf-dvAE

Pagina 20|33


http://www.cvc.gva.es/
https://www.youtube.com/watch?v=RG41fUTvSPM
https://www.youtube.com/watch?v=RTBzhf-dvAE

~ CONSELL Palau de Forcallé Museu, 3

VALENCIA 46003 Valencia
de CULTURA WWW.CVC.gva.es
cvc@gva.es

Daniel Garcia AndGjar: vicepresident primer de I'Associacié Artistes Visuals de Catalunya. Es
d'Almoradi. Un dels principals exponents del Net.art.

La seua serie OLD FAKE NEWS es va exposar a Barcelona. Es tracta
de falses fotografies documentals que protagonitzen revolucionaries
feministes que no van existir. S6n imatges i biografies de liders
individuals, amb nom i cognom, que no les va inventar Andujar. Sind
que la IA va emplenar I'abséncia de dones protagonistes i sobre cada
revolta es va inventar una dona lider.

Imatge creada per IA d'una dona lider en els Rebomboris del pa. Van
ser unes revoltes populars a Barcelona en 1789 causades per
I'augment del preu del pa a causa d'unes males collites.

Guerrero&Ferrer: dos artistes valencians que van exposar al Centre del Carme, dins |'exposicio
“Desconstruint I'abstraccié” (18 de desembre de 2024 a 23 de marg de 2025), una obra propia
reconvertida d'una fotografia de 2008, utilitzant diversos programes d'IA: “Algoritmias”

Com explica I'historiador i critic d'art valencia Toni Calderdn, “el futuro del arte no es humano.
Llegan las Terceras Vanguardias. Por primera vez, el arte no solo refleja la realidad, sino que la
construye. Nos encontramos en un punto de inflexion en el que los limites entre lo humano y lo
artificial, lo fisico y lo virtual, lo material y lo inmaterial se estan redefiniendo” (49).

40 https://www.levante-emv.com/cultura/2025/02/08/refik-anadol-metaverso-galerias-museos-teamlab-nft-
performance-minimalismo-surrealistas-dadaistas-futuristas-cubistas-algoritmos-historia-del-arte-arte-
blockchain-realidad-virtual-big-data-ia-era-digital-vanguardias-114111252.html
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Es ChatGPT una amenaca als escriptors? L'espai digital s'ha convertit en un aparador de
contingut generat per IA, amb treballs académics o articles escrits enterament amb ChatGPT i
missatges de bots saturant-nos la safata d'entrada. En anglés, esta ferralleria de contingut de
baixa qualitat ja té& un nom: slop. Una cosa aixi va succeir amb la revista de ciencia-ficcié
Clarkesworld, que es va veure obligada a parar la recepcié d'histories per l'allau de relats
generats per intel:ligéncia artificial. 700 estaven escrits per humans i 500 per IA, segons van
estimar (#1).

Els llibres generats per IA estan arribant als prestatges de llibreries i biblioteques. L'Us de la IA
també s'ha notat en l'oferta de treballs creatius. A Kenya ha afectat I'estabilitat laboral dels
ghostwriters dedicats a redactar treballs per a estudiants angloparlants. I al Regne Unit una
empresa tecnologica ha acomiadat 60 editors i redactors per a reemplacar les seues funcions
amb ChatGPT.

Un informe de I'Imperial College Business School, Harvard Business School i I'Institut Alemany
d'Investigacido Economica va constatar que la demanda de professionals freelance va disminuir
un 30 per cent des del llancament de ChatGPT al novembre de 2022 (42).

Segons un estudi publicat en Poética (novembre 2024), els lectors preferixen els poemes de
ChatGPT abans que els d'autors humans. Els lectors estan predisposats a preferir la veritable
poesia enfront de I'artificial i valoren més un poema quan se'ls diu que prové d'una persona. No
obstant aix0, els poemes generats per IA els semblen «més facils d'interpretar”. Poden
entendre’s amb més facilitat les imatges, els temes i les emocions en la poesia sintética que en
la poesia més complexa dels autors humans. Podria dir-se que els textos de ChatGPT els resulten
«més humans que els humans» (43).

Un home anomenat Tim Boucher ha escrit uns 100 llibres amb Intel-ligéncia Artificial. Cada llibre
pot costar-li entre sis i huit hores per a crear-los i publicar-los en una botiga virtual anomenada
Gumroad.

IT™ David Guisado explica com ha confeccionat la primera novel-la
r'L creada per IA. El seu titol és Iris. Tots els personatges, trames i
escenaris van ser imaginats per ChatGPT en resposta a preguntes
sobre l'obra o sobre els mateixos personatges que anaven
apareixent a l'obra.

El resultat, encara que presenta unes certes limitacions, com la
simplicitat, repeticid de paraules o frases i I'Us ocasional de clixés,
resulta impressionant considerant que va ser escrita
completament per un model generatiu d'IA en resposta a

42 https://papers.ssrn.com/sol3/papers.cfim?abstract id=4602944

43 https://www.poetica2puntocero.com/los-lectores-prefieren-los-poemas-de-chatgpt-antes-que-los-de-

autores-humanos-segun-un-estudio/
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preguntes i sol-licituds en llenguatge natural (44). L'aparicié massiva de llibres escrits per una
Intel-ligéncia Artificial esta comencant a descontrolar-se. Segons un informe de Reuters, ja hi
ha disponibles a la botiga de llibres electronics del gegant Amazon més de 200 titols firmats per
un autor molt particular: ChatGPT (45). Bookbud.ai va presentar recentment el que afirma que
és el primer hibrid en linia de llibreria i biblioteca. La particularitat d'este projecte és que presenta
exclusivament llibres generats per intel:-ligéncia artificial (45).

L'dltima enquesta de I'Asociacién Colegial de Escritores/as de Espafia (ACE) per al Libro Blanco
del Escritor/a (Escribir y traducir en tiempos de Inteligencia Artificial), gener 2025, resulta molt
significativa quan veiem les seues preguntes en relacié a les eines d'IA i la seua utilitzacid.
Vegem tan sols dos exemples per a apreciar la diversitat d’eines d'IA generativa que estan ja en
el mercat, a la disposicido dels autors, i la pluralitat d'usos als quals pot acollir-se un autor/a o
traductor/a.

Utiliza en su trabajo como escritor/escritora o como traductor/traductora
aplicaciones o herramientas de 1AG (Inteligencia Artificial generativa) como
ChatGPT, Bard, Perplexity, Grammarly, etc? Por favor, senale las tres que utiliza con

mas frecuencia.
¢Para qué suele utilizar estas herramientas de IAG? Sefiale como maximo los 5
(] - Grammarly con 1A Generativa usos mas frecuentes.
I:I - QuillBot [:| = Para nada. Mo las utilizo.
. D = Las utilizo para todo tipo de trabajos y actividades
D + Sapling
[:] = Generacion de ideas y brainstorming
D * Writesonic [:l = Para que me reescriba un texto que previamente yo he redactado
D « Sudowrite G « Para que me escriba un texto que luego yo ajustaré o perfeccionaré
* Reformulacion y edicion de texto
(] - ChatGPT (de OpenAl) O d
(] - Correccion gramatical y de estilo
(O] - No suelo utilizar ninguna
(] -Sugerencias de estructura
[] «myr [ - Adaptacion del tono y estilo
[ +copyai [ - Generacién de descripciones
D - Resumenes de textos largos
[] - Jasper Al
[j - Creacidn de didlogos
D * Pelple:lty [j - Generacidn de poesia o literatura creativa
D + Bard [:I - Escritura de guiones
. - Revisian de coherencia
(] -+ notion Al O
G = Traduccion automatica
« Copilot
D P [:‘ = Verificacion de hechos (fact-checking)
D Otro: [:‘ * Personalizacion de contenido
[:‘ « Para actividades de ofimatica y de gestion de email, listas, etc
G Otro:

4 https://elescritor.es/entrevista/charlamos-con-el-escritor-david-guisado-autor-de-la-obra-iris-primera-
novela-escrita-por-una-inteligencia-artificial/

45 https://www.dosdoce.com/2024/02/19/una-plataforma-de-libros-creados-solo-por-ia/
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Sén molts i diversos els exemples que trobem en la musica i que ja estan integrats entre el
public.

Una de les pioneres, creada en 2007, va ser
I'artista virtual Hatsune Miku. En els inicis va ser
telonera de Lady Gaga, va col-laborar amb
Pharrell i es va passejar per tots els generes
musicals. Ara és ella l'estrella, fa concerts en
solitari i t¢ més de 100.000 cangons. Com a
curiositat, algun japonés s'ha casat amb el seu
holograma per 15.000 euros aproximadament.

https://www.youtube.com/watch?v=jhl5afLEKdo

L'empresa Base Hologram fa concerts amb grans musics ja morts que tornen a pujar a l'escenari
en forma d'holograma, com és el cas de Maria Callas o Whitney Houston.

https://www.youtube.com/watch?v=0BgDPkNe2DU

Ver masta.. Compartir

ﬁ 1 Whitney Houston Hologram Tour llega a Esp... o ad
Ly

MAR VIDENR -y
Boton de reproduccton (k) =

https://www.youtube.com/watch?v=Z2GVFmBCO04IA

També ens trobem amb “els avatars digitals”. Es el cas
d’ABBA Voyage, el concert que podem veure en un escenari
construit especialment per a I'ocasio, I’ABBA Arena (Londres)
on el grup apareix tal com el recordem en els seus millors
moments. (4°),

https://www.youtube.com/watch?v=-06fi4TkvVM

46 https://abbavoyage.com/
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Respecte a la musica classica, dos exemples diferents. El 2019 es va estrenar a Londres la
“Simfonia inacabada” de Schubert, en la qual un programa d'Huawei va compondre’n la tercera
i quarta parts inspirant-se en I'obra del music.

https://www.youtube.com/watch?v=gafnQmezTkc

Un dels projectes més interessants s'ha fet a la nostra Comunitat Valenciana. L'Orquestra ADDA
Simfonica interpreta les creacions del projecte “*hAlrmonia”. Per primera vegada al moén, a
I'octubre 2024 es va fer un concert amb musica creada integrament per IA alhora que es
projectaven imatges coordinades amb la musica i també fetes per IA com a acompanyament. La
idea va ser de I'enginyer i director creatiu Javier Ideami i la posada en escena del director Josep
Vicent Pérez Ripoll (%7).

https://www.youtube.com/watch?v=syTmM-4izCc

Al gener 2025, es va descobrir el grup
7 JQ’/ ﬁj p musical 'fake' Las Nenas. Compost per
= tres cantants que no existixen, Viviana,
Claudia i Naiara. Es presenten a si
mateixes com "tres xiquetes de vint-i-
tants amb diferents nacionalitats i
residents a Majadahonda", perdo en
realitat son només un producte de la IA.
La musica i les veus estan creades per IA,
i les lletres escrites per humans. Ja
disposen d'un album i les seues cangons estan en la plataforma de Spotify. El frau es va descobrir
guan es va intentar contractar el grup per a concerts en directe a causa de I'éxit recollit entre el
public jove. https://www.youtube.com/watch?v=gDCg7GAgDiw

ul

—

Aix0 també obri un nou problema: a qui pertany la veu?

La veu no esta protegida per propietat intel-lectual, sind pels anomenats drets d'imatge. En
territori estatal existix la Llei organica 1/1982 de Proteccio civil del dret a I'honor, a la intimitat
personal i familiar i a la propia imatge.

47 https://www.informacion.es/economia/2024/10/12/mayor-reto-proteger-germen-creativo-ia-109209890.html
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A l'octubre de 2023 es va introduir al Congrés dels Diputats la Proposicid de llei organica de
regulacié de les simulacions d'imatges i veus de persones generades per mitja de la intel-ligéncia
artificial.

Una de les noves eines és VALL-E, la nova IA de Microsoft, que imita qualsevol veu a partir d'un
audio de tres segons.

Respecte a estos problemes i als limits que cal posar a la IA en la musica, hem contactat amb
Ainara LeGardon, artista i investigadora i també membre del Consell Basc de Cultura, que ens
ha aportat algunes dades (*8)

El 12 de juliol de 2023 el nombre de cangons al moén es va duplicar. Una empresa d'IA anomenada
Mubert va generar en un sol dia 100 milions de pistes d'audio artificials, tot el que la humanitat
havia creat fins llavors, i les va pujar a Spotify.

La disrupcid és tan profunda que s'estan canviant les regles de repartiment i, per exemple,
Spotify ha decidit desmonetizar qualsevol cancé que tinga menys de 1.000 escoltes. Per als
grups i artistes independents cada vegada sera més dificil fer-se un lloc en eixa immensitat.

Practicament tot contingut disponible en internet, siga obra protegida o no, ha sigut utilitzat per
a I'entrenament de models d'IA generativa, amb o sense permis dels seus titulars (49).

AUDIOVISUAL

Si entrem en l'area de I'audiovisual i enllacant amb el tema anterior de la clonacié de la veu, el
primer problema es planteja amb el doblatge en l'audiovisual. De fet, locutors i actors de
doblatge s'han trobat ja que la seua veu ha sigut utilitzada per la IA sense cap mena de permis
(®*%). No sols repliquen les veus o les creen de manera sintética, sind que ho fan a un cost molt
menor (°1).

El seglient pas el trobem en la creacid de videoclips per a artistes i cantants. A baix cost, la IA
pot crear superproduccions musicals. Un dels primers a utilitzar esta eina va ser el cantant, a
més d'actor i realitzador audiovisual, Adrian Monziar, amb el seu videoclip Castillos del Mar (°?).
https://www.youtube.com/watch?v=77BHDCg4blc

48 https://ainaralegardon.com/blog/2023-el-ultimo-ano-en-el-
musical/

“ https://www.diariovasco.com/culturas/musica/musica-canciones-inteligencia-artificial-20240630114153-
nt.html

%0 https://www.cuatro.com/noticias/sociedad/20250130/inteligencia-artificial-amenaza-locutores-actores-
doblaje-clona-voz_18_014635903.html

5T https://www.safecreative.org/tips/es/la-amenaza-de-la-ia-a-los-actores-de-doblaje/

52 https://www.lavanguardia.com/participacion/las-fotos-de-los-
lectores/20230618/9044022/superproducciones-musicales-alcance-todos.html
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De fet, resulta facil trobar productores que s'anuncien pel seu Us de la IA per a realitzar qualsevol
contingut audiovisual personalitzat (°3).

Si ens hi endinsem un poc més ens trobarem amb
Sora, el programa creat per Open Al que realitza
curtmetratges amb IA. A partir de senzilles instruccions
de text es realitzen curts de gran realisme (°%).

https://www.youtube.com/watch?v=SPBn9gwg]IsI

Al juny del 2024 es va celebrar el primer festival europeu de films generats per IA (56). Uns
anys abans, el curtmetratge The Crow de l'artista digital Glen Masrshal, creat amb esta eina, va
guanyar el premi del jurat a Cannes al Millor Curtmetratge (°°).

I, per exemple, també s'ha utilitzat per a crear extres
en pel-licules, la qual cosa ha provocat fortes
mobilitzacions i protestes, com va ocorrer amb la
pel-licula “Prom Pact” de Disney, on apareixen
imatges de personatges creats digitalment (°°).

Hi ha actors que ja no necessiten treballar per a aparéixer en les
pel-licules. Es el cas de Bruce Willis, que es va retirar del cinema per
greus problemes de salut perd que pot continuar apareixent en pel-licules
sense actuar. Es el primer actor que ha venut els seus drets d'imatge a la
IA, un moviment pioner a Hollywood (°7).

Com a ultima mostra de totes estes innovacions, no cal perdre's el video
on trobem artistes famosos al costat d'ells mateixos quan eren més
jovens (°8). https://www.youtube.com/watch?v=7AzQrbJ84Tw

53 https://medya-audiovisual.com/productora-audiovisual-videos-con-inteligencia-artificial/
54 https://www.lavanguardia.com/vida/20240216/9521710/sora-inteligencia-artificial-creacion-videos.html

% https://www.radionica.rocks/cine/el-cortometraje-hecho-con-inteligencia-artificial-premiado-en-cannes

% https://www.lavanguardia.com/tecnologia/20231017/9302842/plena-huelga-hollywood-disney-ia-generar-
extras-peliculas-pmv.html

57 https://www.xataka.com/robotica-e-ia/actores-no-necesitan-trabajar-inteligencia-artificial-puede-hacerlo-
ellos-bruce-willis-sabe

%8 https://www.lavanguardia.com/cribeo/viral/20240717/9810170/inteligencia-artificial-logra-famosos-actores-
cantantes-abracen-versiones-jovenes-fama-mmn.html
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La IA esta en les nostres vides, en el nostre quefer quotidia i, amb una velocitat vertiginosa en
la seua innovacid, cada dia ens sorprén amb noves potencialitats. No podem tancar els ulls ni
negar-nos a usar-la. No és la primera vegada en la historia que la humanitat conviu amb
ferramentes i tecnologies que han modificat la nostra cultura. Finalment, totes les innovacions
s'han anat incorporant i han format part de la nostra propia evolucié. Una vegada més, hem de
saber com conviure amb este nou instrument, el potencial del qual encara esta per desplegar.

La incertesa, la por i la preocupacio que genera es deu a la velocitat en la seua innovacio, al seu
sorprenent potencial i a la capacitat de no saber amb exactitud com hem d'utilitzar-la de manera
positiva. Es evident que sorgixen riscos, reptes i problemes que hem de saber abordar perqué
no es convertisca en un conflicte entre la IA i I'ésser huma. No obstant aixo, no hi ha marxa
arrere, per la qual cosa no podem negar-nos a conéixer-la.

Obviament, i també com a constant en la historia de la humanitat, cada etapa de progrés i
innovacié genera abusos i mals usos que provoquen desigualtat, pérdua de treballs, falta de
regulacid, desconcert..., fins que trobem I'equilibri i I'eixida cap avant que cada crisi provoca. Per
tant, és necessaria la proteccié legislativa davant I'abus, les consideracions étiques per al bon fi
de la IA, el coneixement educatiu i social que ens oferisca seguretat i saber critic, i les garanties
en els camps d'aplicacié de la IA per a obtindre’n el millor rendiment que certifique el benestar
de les persones.

El que hem pretés en este informe és acostar-nos a l'actualitat de la IA generativa, als riscos
que representa, als seus nombrosos beneficis, a com afecta en el moén de la cultura, a enfrontar-
nos a les seues amenaces amb la finalitat d'afrontar les seues solucions. La IA generativa aporta
llums i ombres, perd de nosaltres dependra que siga més beneficiosa que perjudicial. Sabem
que és un informe obert, viu, dinamic, que necessitara ser revisat de manera continua perqué
cada dia sorgix una nova noticia en el desenvolupament de la IA que ens obliga a la reflexid.

Mentres realitzavem este informe va sorgir una nova forma de col-laboracié que ha tingut
conseqliéncies en la premsa i l'académia. L'aclamat fildosof xinés Jianwei Xun, autor
d™Hipnocracia”, no existix (°°). En realitat, com la propia IA explica: “Jianwei Xun és un
dispositiu, que sorgix de la creacié col-laborativa nascuda del dialeg entre una intel-ligéncia
humana —que porta el nom d'Andrea Colamedici, un filosof italia que va fundar amb uns altres
un editor italia, Tlon— i unes certes intel-ligéncies artificials generatives, en particular Claude
d’Anthropic i ChatGPT d'OpenAl”. El sorprenent és que ha sigut citat en nombrosos articles i
conferéncies, i que la seua imatge ficticia ha aparegut en prestigioses revistes, entrevistes, fins
i tot en la portada del seu assaig, considerat “llibre de I'any” (8°).

Aixi, doncs, tant de bo que servisquen les nostres recomanacions com una aportacié a la reflexio
i el debat.

59 https://www.lavanguardia.com/cultura/20250406/10556823/ia-fake-jianwei-xun-hipnocracia.html

80 https://legrandcontinent.eu/es/2025/04/04/quien-es-realmente-jianwei-xun-una-conversacion-con-jianwei-
xun/
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RECOMANACIONS
1. Legislacid i marcs étics
o Desplegar una legislacid europea i estatal que protegisca els drets de propietat
intel-lectual i industrial, assegurant:
o] El consentiment dels autors per a I'Us de les seues obres en I'entrenament de models
d'IA.
o La transparencia en la identificacié d'obres utilitzades.
o] Una compensacio justa per als creadors afectats.
o Establir marcs legals i etics que equilibren la innovacié tecnologica amb la proteccio
dels drets culturals, especialment referent a I'autoria, I'originalitat i I'ocupacié en el sector
creatiu.

2. Formacioé i apoderament creatiu

J Fomentar I'accés dels creadors culturals al coneixement i Us d’eines d'IA i promoure el
seu paper com a aliats del procés creatiu, no com a mers competidors.

o Reivindicar que la tecnologia ha d'estar al servici de la creacié i no condicionar-ne la
naturalesa ni el sentit.

3. Preservacio de la diversitat i la profunditat cultural

J Previndre el risc que la IA reduisca la cultura a continguts superficials i
homogeneitzats, prioritzant el viral davant el reflexiu.

o Impulsar politiques que afavorisquen la diversitat d'expressions culturals i que
garantisquen que les comunitats puguen apropiar-se de la IA per a reforcar les seues identitats.

4. Creativitat i experimentacié humana

o Promoure I'Us de la IA com a eina que amplifica la creativitat humana, facilitant
I'experimentacio i alliberant els creadors de tasques rutinaries.

. Reafirmar el paper de I'ésser huma com a agent principal de sentit, sensibilitat i
intencio artistica, mantenint la IA com a complement i no com a substitut.

5. Educacid, consciéncia i equitat social

) Implementar programes educatius que ensenyen un Us critic, etic i reflexiu de la IA
generativa, i evitar utilitzar-la com a eina de desinformacio o suplantacié del coneixement.

. Difondre de manera transparent i accessible els avancos en IA i les seues aplicacions
socials, com a estratégia per a reduir la por i fomentar la comprensié publica.
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Impulsar un enfocament politic que assegure que el desenvolupament de la IA no quede

exclusivament en mans d'actors privats, sind que estiga alhora orientat a I'interés public,
reduint desigualtats i promovent el benestar col-lectiu.

L'informe s'enviara al protocol habitual, al Ministeri per a la Transformacid Digital, a la Conselleria
d'Educacio, Cultura, Universitats i Ocupacid, a la Conselleria d'Innovacié, Industria, Comerg i
Turisme, a les associacions i col-lectius culturals valencians, a Andrés Pedrefio de Torre Juana
OST, al doctor en filosofia Patrici Calvo de I'UJI, a la consellera del Govern Basc Ainara LeGardon,
a Nuaria Lloret de I'Observatori d'IA i diversitat de la UPV, a Inmaculada Ballesteros de la
Fundacién Alternativa i als compareixents.
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